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4.3 Quelques problèmes classiques . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
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6.4.1 Le LRU théorique . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
6.4.2 Une approximation de LRU : Aging . . . . . . . . . . . . 7

2



7 Entrée/sortie 7
7.1 Principes des entrées-sorties . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
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8.2.1 Principes des répertoires . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
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8.5 Les systèmes de fichiers journalisés . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

9 Sécurité 7
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2.4 Problématiques posées par les threads
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8.1.3 Implémentation des fichiers

8.1.4 Fichiers en mémoire et mmap
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